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PART 1

PART 2

PART 3

1~3차시
4~6차시
7~9차시

PART 4

VR 탐험으로 알아보는 세계의 기후 환경과 생활

ZEP으로 만드는 세계지도: 다양한 생활 모습 탐구 프로젝트

안데르센과의 만남(360°VR 체험학습)
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개요

수업 운영 계획

차시별 수업 내용

수업 운영 결과 및 기대효과
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